POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Sztuczna inteligencja [S1Lot2>Al]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Lotnictwo 1/1

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
15 0 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Przemystaw Grzymistawski
przemyslaw.grzymislawski@put.poznan.pl

Wymagania wstepne
Wiedza podstawowa informatyki i matematyki.

Cel przedmiotu
Przekazanie wiedzy z zakresu podstaw sztucznej inteligencji i nauczania maszynowego

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

L1_WO01 ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z matematyki obejmujgcg algebre, analize, teorie rownan
rézniczkowych, probabilistyke, geometrie analityczng a takze fizyki obejmujgca podstawy mechaniki
klasycznej, optyki, elektrycznosci i magnetyzmu, fizyki ciata statego, termodynamiki, przydatne do
formutowania i rozwigzywania ztozonych zadan technicznych dotyczgcych inzynierii lotniczej oraz
modelowania

Umiejetnosci:
L_UO02 potrafi odpowiednio postugiwac¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi, znajdujgcymi
zastosowanie na roznych etapach realizacji przedsiewziec lotniczych



Kompetencje spoteczne:

L_KO1 rozumie, ze w technice wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate

L_KO3 potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob przedsiebiorczy, m.in. znajdujgc komercyjne zastosowania dla
tworzonego systemu, majgc na uwadze nie tylko korzysci biznesowe, ale rowniez spoteczne
prowadzonej dziatalnosci

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

WYKLAD: Ocena wiedzy i umiejetnos$ci - zadania wykonowyane w trakcie wyktadow - praktyczne
wykorzystanie zdobytej wiedzy

Tre$ci programowe

1. Podstawowe koncepcje sztucznej inteligencji

2. Metody sztucznej inteligencii

3. Wybrane zagadnienia sztucznej inteligenciji

4. Przeszukiwanie przestrzeni stanéw

5. Obliczenia ewolucyjne

6. Wnioskowanie oparte na logice

7. Rozpoznawanie obrazéw i analiza skupisk
8.0Obszary zastosowan systemow sztucznej inteligencji

Tematyka zaje¢

1.Historia badan nad sztuczng inteligencjg
2.Podstawowe pojecia Al;

3.Przestrzen standéw i drzewo przeszukiwan
4.Algorytmy genetyczne

5.0pis swiata za pomoca logiki pierwszego rzedu
6.Zadanie rozpoznawania obrazow

7.Percepcja i rozpoznawanie obrazéw

8.Inteligencja spoteczna, emocjonalna oraz kreatywnos$¢
9.Perspektywy sztucznej inteligenc;j

Metody dydaktyczne

Wyktad informacyjny w formie online. Samodzielne przeprowadzanie eksperymentéw przez studentow
na komputerach.

Literatura

Podstawowa:
1.S. Haykin, Neural networks and learning machines, Pearson 2009
2. J. Hertz, A. Krogh, R. Palmer, Wstep do teorii obliczen neuronowych, WNT

Uzupetniajgca:

1. Jacek Tabor, Marek Smieja, t.ukasz Struski, Przemystaw Spurek, Maciej WotczykGtebokie uczenie.
Wprowadzenie, Helion, 2022

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 15 0,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 35 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




